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АНОТАЦIЯ 

Бакалаврська дипломна робота присвячена процесу розробки 

мобiль- ного додатку на основi фреймворку Flutter. У роботi розгляда-

ються основнi компоненти фреймворку, якi використовуються для ро-

зробки додаткiв, такi як вiджети та бiблiотеки, а також детально розгля-

дається процес розробки додатку на основi Flutter. Додаток ро-

зробляється з використанням мов програмування Dart, яка є основною 

мовою програмування для Flutter. 
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ANNOTATION 

The bachelor thesis is devoted to the process of developing a mobile 

application based on the Flutter framework. The paper examines the main 

components of the framework used to develop applications, such as widgets 

and libraries, and also examines in detail the process of developing an appli-

cation based on Flutter. The application is developed using the Dart pro-

gramming language, which is the main programming language for Flutter. 
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ВСТУП 

 

Телефони стали невiд’ємною частиною сучасного життя i грають важ-

ливу роль в повсякденному життi людей. За допомогою телефонiв ми може-

мо зв’язуватися зi своїми друзями та рiдними, вiдправляти повiдом- лення, 

використовувати соцiальнi мережi та iншi онлайн-сервiси. Телефони також 

використовуються для роботи та навчання. Багато людей використовують те-

лефони для доступу до електронної пошти, календарiв та iнших офiсних до-

даткiв, що дозволяє їм працювати на вiдстанi та за будь-яких умов. Телефони 

також допомагають забезпечувати безпеку та допомогти в надзвичайних си-

туацiях. Деякi телефони мають функцiю виклику екстреної допомоги та мо-

жуть бути використанi для швидкої та ефективної комунiкацiї з рятувальни-

ми службами. Крiм того, телефони також використовуються для розваг та 

вiдпочинку. За допомогою мобiльних додаткiв, якi доступнi на телефонах, ми 

можемо слухати музику, дивитися фiльми та серiали, грати в iгри та багато 

iншого. 

Об’єктом роботи є вiджети. 

Предметом роботи є програмний код, який виконується для створення 

i налаштування рiзних елементiв iнтерфейсу користувача, логiки додатка та 

взаємодiї зi зовнiшнiми даними. 

Метою роботи є розроблення програмного забезпечення за допомогою 

мови Dart та фреймворку Flutter. 

Для роробки мобiльного додатку на Flutter виконаєсо наступнi задачi : 

1. Налаштування середовища розробки: Для розробки на Flutter по-

трiбно налаштувати середовище розробки, встановити Flutter SDK 

та налаштувати редактор коду. 

2. Створення проекту: Пiсля налаштування середовища розробки мо- 

жна створити новий проект Flutter за допомогою команди в команд-

ному рядку або iнструменту розробки. 
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3. Розробка iнтерфейсу користувача: За допомогою вiджетiв Flutter 

можна будувати iнтерфейс користувача додатка. Flutter надає багато 

готових вiджетiв для створення кнопок, полiв вводу, спискiв тощо. 

4. Логiка додатку: Використовуючи мову Dart, розробники можуть до-

дати логiку додатку, обробку подiй та взаємодiю зi стороннiми сер-

вiсами та API. 

5. Тестування: Пiсля розробки додатку на Flutter необхiдно провести 

тестування для перевiрки правильностi роботи та виявлення поми-

лок. Flutter надає iнструменти для автоматизованого тестування до-

даткiв. 

6. Збiрка та розгортання: Пiсля успiшного тестування додатку можна 

зiбрати його у виконуваний файл та розгорнути на платформах iOS 

та Android. 
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1 ДОСЛIДЖЕННЯ ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТI 

 

Зазвичай курортний сезон в Українi починається вже в травнi, але цьо-

го та минулого року через вiйну вiдпочинок пiд загрозою. Державне агентст-

во розвитку туризму вже констатує спад у туристичнiй галузi. 

Пiд час вiйни туризм в країнi впав до дуже низького рiвня. Наприклад, 

санаторiї у Трускавцi та Захiднiй нинi або повнiстю закритi, або заповненi 

мiнiмально. 

Для бiльшостi українцiв вiрогiдним i комфортним варiантом залиша-

ється вiдпочинок у мiстi або поблизу нього. Багато регiонiв заборонили або 

частково заборонили вiдвiдування лiсiв, у той час як багато мiсць заборонили 

або не заохочували вiдвiдування прiсноводних пляжiв, а також моря. [1]. 

Загалом, пiсля вiйни багато людей захочуть поїхати на курорти з метою 

вiдновлення фiзичного та психiчного здоров’я, проведення часу з родиною, 

сприяння вiдновленню економiки та вiдкриття нових можливостей для тури-

стiв. Курортний вiдпочинок може стати шляхом вiдпочинку, вiдновлення та 

позитивних змiн пiсля перiоду воєнного конфлiкту. 

Мобiльнi додатки для подорожей стали надзвичайно зручними та кори-

сними iнструментами для мандрiвникiв. Тому розглянемо варiанти додаткiв 

та поглянемо їхнi плюси та мiнуси. 

 

1.1 Додатки для подорожей, плюси та недолiки 

 

Мобiльнi додатки для подорожей стали невiд’ємною частиною життя 

багатьох мандрiвникiв. Вони пропонуємо низку зручностей, якi допоможуть 

вам спланувати, органiзувати та отримати задоволення вiд подорожi. Ось 

кiлька способiв, як мобiльнi програми можуть полегшити подорожi: 

1.  Пошук та бронювання готелiв та перельотiв: Мобiльнi додатки для 

подорожей дозволяють швидко шукати, порiвнювати цiни та бро-
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нювати готелi, авiаквитки та iншi види транспорту. Ви можете знай-

ти найкращi пропозицiї та зробити бронювання всього за кiлька 

крокiв. 

2. Маршрутизацiя та навiгацiя: Мобiльнi додатки надають детальнi ка-

рти, навiгацiю та маршрутизацiю, що допомагає вам зорiєнтуватися 

у новому мiсцi. Вони можуть показати найкоротший шлях до вашо-

го пункту призначення, iнформацiю про громадський транспорт, до-

рожнi затори та iншi кориснi данi. 

3. Iнформацiя про мiсцевiсть: За допомогою мобiльних додаткiв ви 

можете отримати важливу iнформацiю про мiсцевiсть, таку як рес-

торани, магазини, туристичнi визначнi мiсця та подiї. Ви можете пе-

реглядати вiдгуки, рейтинги та рекомендацiї iнших користувачiв, що 

допоможе вам зробити кращi вибори. 

4. Мовний переклад: Якщо ви подорожуєте в країну, де говорять на 

iншiй мовi, мобiльнi додатки можуть бути надзвичайно корисними 

для перекладу слiв, фраз та навiть цiлих речень. Вони дозволяють 

вам спiлкува- тися. 

Хоча мобiльнi додатки для подорожей мають багато переваг, вони та-

кож можуть мати свої недолiки. Ось деякi з них: 

1. Залежнiсть вiд Iнтернету: Багато мобiльних додаткiв для подорожей 

потребують постiйного пiдключення до Iнтернету для отримання акту-

альної iнформацiї та функцiонування. Це може бути проблематично, 

особливо у випадку подорожей за кордон, де роумiнговi витрати мо-

жуть бути високими, а доступ до Iнтернету обмежений або нестабiль-

ний. 

2. Неповна або неточна iнформацiя: Iнодi мобiльнi додатки можуть нада-

вати неповну або неточну iнформацiю про готелi, ресторани, туристич-

нi об’єкти та iншi мiсця. Вiдгуки та рейтинги можуть бути пiдконт-

рольнiм впливом або застарiлими. Тому важливо пiдтверджувати iн-

формацiю за допомогою iнших джерел або довiрених додаткiв. 
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3. Висока конкуренцiя: У сферi мобiльних додаткiв для подорожей кон-

куренцiя досить велика. Iнодi це може призводити до перенасиченостi 

ринку i плейлистiв додаткiв з багатьма аналогiчними функцiями. Вибiр 

найкращого додатка може бути складним завданням i вимагати додат-

кового часу та зусиль для дослiдження та перевiрки. 

4. Вимогливiсть до апаратного забезпечення: Деякi мобiльнi додатки для 

подорожей можуть бути вимогливi до ресурсiв пристрою, таких як по-

тужнiсть обчислювального процесора, оперативна пам’ять та дисковий 

простiр. Старi або менш потужнi смартфони можуть мати обмежену су- 

мiснiсть з деякими додатками, що може призвести до недостатньої 

продуктивностi або некоректної роботи додаткiв. 

5. Приватнiсть та безпека: Використання мобiльних додаткiв для подоро-

жей може потребувати обмiну особистою iнформацiєю, такою як 

платiжнi данi, локацiя та особистi данi. З метою захисту своєї приват-

ностi i безпеки, важливо звертати увагу на репутацiю та безпековi за-

ходи, вжитi розробниками додаткiв. Рекомендується завжди оновлюва-

ти додатки до останньої версiї i використовувати надiйний антивiрус-

ний захист. 

Цi недолiки можуть вплинути на досвiд користувача з мобiльними до-

датками для подорожей, але з правильними пiдходами та обережнiстю багато 

з цих проблем можна уникнути або зменшити[2]. 

 

1.2 Туристичнi мобiльнi додатки 

 

Перед тим, як створювати свiй власний мобiльний додаток, важливо 

провести докладний аналiз, щоб зрозумiти його цiльову аудиторiю, конкуре-

нтне середовище та основнi потреби користувачiв. 

Аналiз ринку: Вивчення ринку, включаючи сегменти аудиторiї, кон-

курентiв та тренди, є важливим кроком перед створенням додатку. До-
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слiдження попиту на подiбнi додатки, вивчення цiльових груп користувачiв, 

їх потреб i проблем допоможуть вам зорiєнтуватися в тому, якими функцiями 

i особливостями повинен володiти ваш додаток[3]. 

Конкурентний аналiз: Вивчення конкурентiв у вашому сегментi допо-

може з’ясувати, якi додатки вже iснують на ринку та як вони задовольняють 

потреби користувачiв. Аналiзуйте їх функцiонал, дизайн, переваги та 

недолiки, щоб знайти своє мiсце на ринку i виокремитися зпомiж конку-

рентiв. 

Аналiз потреб користувачiв: Розумiння потреб та очiкувань вашої 

цiльової аудиторiї є важливим кроком у створеннi успiшного додатку. Вив-

чайте демографiчнi характеристики, звички, проблеми та бажання вашої 

аудиторiї. Розмови з потенцiйними користувачами, проведення опитувань 

або фокус-груп можуть допомогти вам збирати цiннi вiдгуки та iдеї. 

Технiчний аналiз: Врахуйте технiчнi аспекти, пов’язанi з розробкою 

мобiльного додатку, включаючи вибiр платформи (iOS, Android тощо), ро-

зробницькi iнструменти, мови програмування, iнтеграцiю зi стороннiми 

сервiсами, вимоги до безпеки та iншi технiчнi аспекти. 

Фiнансовий аналiз: Оцiнка фiнансової сторони створення та пiдтримки 

додатку є також важливим етапом. Розрахуйте витрати на розробку, пiдтрим-

ку, маркетинг та iншi витрати, а також визначте потенцiйний прибуток або 

модель монетизацiї вашого додатку. 

Першим проаналiзуємо мобiльний додаток FlightAware. Бiльше не 

потрiбно завантажувати карти окремих аеропортiв чи додатки рiзних 

авiакомпанiй – FlightAware дозволяє слiдкувати за будь-яким рейсом в 

режимi реального часу, одержувати повiдомлення та сповiщення про затрим-

ки рейсiв в аеропортах (iOS та Android). 

Плюси додатка FlightAware: 

• Вiдстеження польотiв: Додаток FlightAware дозволяє користува-

чам вiдстежувати реальний стан рейсiв, отримувати iнформацiю 

про розклади, затримки, вiдправлення та прибуття лiтакiв. Ви 
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можете отримати актуальнi данi про положення лiтака на мапi, 

швидкiсть, висоту та iншi важливi параметри. 

• Сповiщення та оновлення: Додаток FlightAware надсилає кори-

стува- чам сповiщення про змiни у рейсах, включаючи затримки, 

скасування або перенесеня. Ви також можете пiдписатися на от-

римання оновлень про польоти важливих людей або лiтакiв, що 

цiкавлять вас. 

• Карти аеропортiв та маршрути: Додаток надає детальнi карти ае-

ро- портiв, якi допомагають зорiєнтуватися у термiналах, гейтах, 

ресторанах та iнших зручностях. Ви також можете переглядати 

маршрути рейсiв, що допомагає вам зрозумiти, якi мiсця прохо-

дить лiтак пiд час польоту. 

• Спiльнота та вiдгуки: Ви можете спiлкуватися з iншими користу-

вача- ми, обмiнюватися думками та вiдгуками про рейси, аеро-

порти, авiакомпанiї та iнше. Це створює спiльноту людей, якi 

мають спiльний iнтерес до авiацiї та подорожей. 

Недолiки додатка FlightAware: 

• Обмежена функцiональнiсть без платної пiдписки: Деякi функцiї 

до- датка FlightAware, наприклад, доступ до детальних iсторич-

них даних та розширенi функцiї вiдстеження, можуть бути до-

ступнi лише пiсля придба- ння платної пiдписки. 

• Залежнiсть вiд доступу до Iнтернету: Для використання додатка 

Fli- ghtAware потрiбне пiдключення до Iнтернету. Це може бути 

проблемати- чним у випадку вiдсутностi мережi або слабкого 

сигналу пiд час подорожей. 

• Можливiсть неточностей: Незважаючи на те, що додаток нама-

гається надати точну та актуальну iнформацiю про польоти, iнодi 

можуть виника- ти неточностi або затримки в оновленнi даних. 



13 
 

Враховуючи плюси та недолiки додатка FlightAware, вiн залишається 

цiнним iнструментом для тих, хто цiкавиться авiацiєю та потребує актуальної 

iнформацiї про польоти. Інтерфейс даного мобільного додатку можна поба-

чити на рис. 1.1 

 

Рисунок 1.1 – FlightAware 

 

Наступним розглянемо додаток TripIt. TripIt - це популярний мобiль-

ний додаток для управлiння подорожами, який дозволяє користувачам ор-

ганiзовувати та вiдстежувати свої подорожi, зберiгати резервацiї, розклади, 

картки поштової адреси та iншi данi. 

Плюси додатка TripIt: 

• Централiзоване управлiння: TripIt дозволяє користувачам 

зберiгати всю необхiдну iнформацiю про подорожi в одному 

мiсцi. Ви можете додавати резервацiї авiаквиткiв, готелiв, авто-

мобiлiв, ресторанiв та iншi данi. Це допомагає зберегти органiзо-

ванiсть i мати доступ до необхiдної iнформацiї на пальцях. 
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• Автоматичне створення графiка подорожей: TripIt автоматично 

зчи- тує та органiзовує данi з резервацiйних листiв, що дозволяє 

створити де- тальний графiк подорожi. Ви можете переглядати 

розклад, змiни, затрим- ки та iншу iнформацiю про подорожi в 

одному зручному мiсцi. 

• Сповiщення та оновлення: TripIt надсилає користувачам спо-

вiщення про змiни у рейсах, затримки, гейти, змiни розкладу та 

iншi оновлення. Ви також можете отримувати нагадування про 

важливi подiї та збори пiд час подорожей. 

• Подiл iнформацiї: TripIt дозволяє легко подiлитися своїми подо-

ро- жнiми планами з колегами, друзями або родичами. Ви можете 

надiслати їм доступ до своєї подорожної iнформацiї, щоб коор-

динувати зустрiчi або подорожувати разом. 

Недолiки додатка TripIt: 

• Обмежена безкоштовна версiя: Деякi розширенi функцiї та мож-

ли- востi TripIt доступнi лише у платнiй версiї, такi як вiдстежен-

ня пунктiв програми лояльностi, статистика подорожей та iншi 

додатковi функцiї. 

• Залежнiсть вiд точностi вхiдних даних: Для ефективної роботи 

TripIt необхiдно, щоб данi з резервацiйних листiв були чiткi та 

точнi. Якщо данi не вказанi або вони неправильнi, можуть виник-

нути проблеми з автоматичним створенням графiка подорожi. 

• Вимога до Iнтернету: Для використання TripIt та отримання 

оновле- ної iнформацiї потрiбне пiдключення до Iнтернету. Вiд-

сутнiсть доступу до мережi може ускладнити оновлення та син-

хронiзацiю даних. 

Загалом, TripIt є зручним iнструментом для органiзацiї та вiдстеження 

подорожей, але варто враховувати обмеження безкоштовної версiї та залеж-
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нiсть вiд точностi вхiдних даних. Інтерфейс даного мобільного додатку мож-

на побачити на рис. 1.2 

 

Рисунок 1.2 – TripIt 

 

Yuggler - це мобiльний додаток, призначений для батькiв i доглядачiв, 

що надає iнформацiю про дитячi розваги, активностi та подiї у вашому 

регiонi. Ось деякi плюси та недолiки додатка Yuggler: 

Плюси додатка Yuggler: 

• Зручний пошук дiяльностей: Yuggler надає широкий вибiр дитя-

чих розваг i активностей, таких як музеї, парки, театри, заняття 

спортом, роз- виваючi центри та багато iншого. Ви можете швид-

ко знайти пiдходящi активностi для дiтей у вашому районi. 
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• Фiльтри та персоналiзацiя: Додаток Yuggler дозволяє налаштува-

ти фiльтри за вiком, типом активностi, часом та мiсцем, щоб 

знайти найкращi варiанти для своїх дiтей. Ви також можете збе-

регти улюбленi активностi, створити свiй розклад та налаштувати 

сповiщення. 

• Вiдгуки та рейтинги: Yuggler надає можливiсть читати вiдгуки та 

рейтинги iнших користувачiв про рiзнi активностi. Це допомагає 

зроби- ти кращий вибiр i мати належну iнформацiю про якiсть та 

популярнiсть активностей. 

• Спiльнота та обмiн рекомендацiями: Ви можете спiлкуватися з 

iнши- ми батьками та доглядачами, обмiнюватися рекомен-

дацiями та пiдказками щодо дитячих активностей. Це створює 

спiльноту людей зi спiльним iнте- ресом у вихованнi дiтей. 

Недолiки додатка Yuggler: 

• Огромна кiлькiсть iнформацiї: Iнодi велика кiлькiсть даних та 

актив- ностей у додатку Yuggler може бути переповнюючою i 

вимагати часу для пошуку та вибору найкращих варiантiв. 

• Залежнiсть вiд наявностi актуальної iнформацiї: Додаток Yuggler 

по- кладається на користувачiв та розробникiв активностей, щоб 

надавати акту- альну iнформацiю про подiї та розваги. Якщо 

деякi активностi не оновлю- ються чи не вказуються правильно, 

це може призвести до неточностей або помилкової iнформацiї. 

• Обмежена географiчна покриття: Додаток Yuggler може мати об-

ме- жене покриття активностей в деяких регiонах або країнах, що 

може обме- жити доступнi варiанти для деяких користувачiв. 

Загалом, додаток Yuggler є корисним iнструментом для знаходження 

дитячих розваг та активностей у вашому регiонi. Його плюси включають 

зручний пошук, персоналiзацiю, вiдгуки та спiльноту, а недолiки пов’язанi з 
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обмеженнями iнформацiї та географiчним покриттям[4]. Інтерфейс даного 

мобільного додатку можна побачити на рис. 1.3 

 

Рисунок 1.3 – Інтерфейс TripIt 

 

1.3 Підсумки першого розділу 

 

Мобiльнi додатки для подорожей стали невiд’ємною частиною життя 

багатьох мандрiвникiв, пропонуючи зручностi при плануваннi, органiзацiї та 

отриманнi задоволення вiд подорожей. Вони дозволяють швидко знаходити 

та бронювати готелi та перельоти, надають навiгацiю та маршрутизацiю, iн-

формацiю про мiсцевiсть, а також функцiї мовного перекладу. Однак, iсну-

ють деякi недолiки, такi як залежнiсть вiд Iнтернету, можлива неповна або 

неточна iнформацiя, висока конкуренцiя серед додаткiв, вимогливiсть до 

апаратного забезпечення та проблеми з приватнiстю та безпекою. Завдяки 
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правильним пiдходам та обережностi, багато з цих проблем можна уникнути 

або зменшити. 
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2 ВИБІР ЗАСОБІВ ТА СЕРЕДОВИЩА 

 

2.1 Технології та платформи 

Мобільні програми давно є мейнстрімом для віддаленого обслугову-

вання клієнтів та надання сервісів. Вони активно витісняють повнофункціо-

нальні веб-додатки в багатьох категоріях. Це пов'язано з різними причинами, 

серед яких головною є динамічна природа нашого часу, коли все потрібно 

робити швидко і на бігу — мобільний завжди під рукою, а ось повноформат-

ний комп'ютер доступний набагато рідше. 

Розглянемо різні варіанти реалізації мобільних програм або чогось 

схожого на них. Схему можна побачити на рис.  2.1  

 

Рисунок 2.1 – Схема 

 

Для створення мобільних додатків існує багато технологій та плат-

форм, які допомагають розробникам створювати додатки для різних мобіль-

них платформ, таких як iOS та Android. Розглянемо найпоширеніші техноло-

гії які використовуються для розробки мобільних додатків[5]. 
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          2.1.1 Native-розробка 

 

         Розробники створюють програми, пишуть код, компілюють їх і налаго-

джують їх за допомогою спеціальних інтегрованих середовищ розробки 

(IDE), таких як Xcode для iOS та Android Studio для Android. Native-розробка 

може отримати повний доступ до функцій пристроїв, таких як камера, геоло-

кація та сенсори, за допомогою API, які надають платформи. 

         Одним із переваг Native-розробки є висока продуктивність додатків, 

оскільки вони працюють безпосередньо на платформі без додаткової абстра-

кції. Крім того, останні оновлення та функції, які пропонують платформи, 

доступні розробникам. 

         Недолік полягає в тому, що розробка кожної платформи вимагає більше 

часу та зусиль. Кожна платформа має свій власний код, що може збільшити 

розмір кодової бази та витрати на розробку. Крім того, перед тим, як публі-

кувати програми, їх потрібно компілювати у виконувані файли, які можна 

використовувати в магазинах додатків. 

        Загалом Native-розробка є потужним інструментом для створення мобі-

льних додатків з високою продуктивністю та повним доступом до функціо-

нальних можливостей пристроїв; однак для розробки на кожній платформі 

потрібно більше зусиль і часу.  

2.1.2 Hybrid-розробка 

 

Hybrid-розробка мобільних додатків полягає у використанні фреймвор-

ків, які дозволяють розробникам створювати додатки, що працюють на різ-

них мобільних платформах, таких як iOS та Android, з використанням загаль-

ного коду[6]. 

У Hybrid-розробці використовуються фреймворки, такі як React Native, 

Ionic або Xamarin. Ці фреймворки дозволяють розробникам використовувати 
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веб-технології, такі як HTML, CSS та JavaScript, для створення мобільних до-

датків. 

Один з ключових елементів Hybrid-розробки - це можливість викорис-

товувати загальний код для різних платформ. Розробники можуть написати 

один раз загальний код, який потім може бути компільований для кожної 

платформи окремо. 

Це дозволяє зменшити час і зусилля, необхідні для розробки додатків 

для кожної платформи окремо. Однак, це також може мати вплив на продук-

тивність додатків, оскільки вони працюють на рівні веб-переглядача в рамках 

контейнера. 

Фреймворки Hybrid-розробки надають розробникам доступ до різнома-

нітних компонентів та інструментів, що допомагають створювати інтерфейс 

користувача, взаємодіяти з API пристрою та навіть публікувати додатки у 

магазинах додатків. 

Однак, Hybrid-розробка може мати обмеження в доступі до деяких фу-

нкцій або функціональності, які є специфічними для кожної платформи. Та-

кож можуть виникати проблеми з оптимізацією та продуктивністю, особливо 

при роботі з більш складними додатками. 

Загалом, Hybrid-розробка є привабливим варіантом для розробників, 

які бажають зменшити зусилля, необхідні для розробки додатків для різних 

платформ. Вона надає можливість використовувати веб-технології і має свої 

універсальні фреймворки, що полегшують процес розробки. 

 

2.1.3 Cross-platform-розробка 

 

Cross-platform-розробка мобільних додатків дозволяє розробникам 

створювати додатки, які працюють на різних платформах, таких як iOS, 

Android та інші, використовуючи загальний код. Ось кілька основних техно-

логій та платформ для Cross-platform-розробки[7]: 
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1. React Native: Це популярний фреймворк, розроблений Facebook, 

який дозволяє використовувати JavaScript для створення мобільних 

додатків. React Native використовує нативні компоненти, що дозво-

ляє досягти близької до нативного рівня продуктивності та взаємодії 

з функціями пристрою. 

2. Flutter: Це фреймворк, розроблений Google, який використовує Dart 

для створення кросплатформних додатків. Flutter використовує вла-

сний движок рендерингу, що дозволяє створювати візуально при-

вабливі та швидкі додатки для різних платформ. 

3. Xamarin: Це фреймворк, призначений для створення кросплатформ-

них додатків, що використовують мову програмування C#. Xamarin 

дозволяє розробникам використовувати загальний код, який може 

бути перенесений на різні платформи. 

4. NativeScript: Це фреймворк, який дозволяє використовувати 

JavaScript, TypeScript або Angular для створення кросплатформних 

мобільних додатків. NativeScript надає можливість використовувати 

нативні компоненти та функції пристроїв для створення високоякіс-

них додатків. 

5. PhoneGap/Cordova: Це платформа для створення гібридних мобіль-

них додатків, яка використовує HTML, CSS та JavaScript. Додатки, 

розроблені з використанням PhoneGap або Cordova, запускаються в 

WebView, що дозволяє їх запускати на різних платформах. 

Ці технології та платформи дозволяють розробникам створювати мобі-

льні додатки для різних платформ з використанням загального коду, що зме-

ншує час і зусилля, необхідні для розробки. Вибір конкретної технології за-

лежить від ваших потреб, вмінь та вимог проекту. 

 

2.1.4 Прогресивні веб-додатки 
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Прогресивні веб-додатки (Progressive Web Apps або PWA) - це додатки, 

які поєднують переваги веб-сайтів та мобільних додатків. Вони розробля-

ються з використанням веб-технологій, таких як HTML, CSS та JavaScript, і 

можуть працювати на будь-якому пристрої з веб-браузером. 

Основна ідея PWA полягає в тому, що користувач може відкрити PWA 

у своєму веб-браузері, а потім "інсталювати" його на домашній екран свого 

пристрою, подібно до мобільного додатка. Це дозволяє швидкий доступ до 

додатка без необхідності завантажувати його з магазину додатків. 

PWA можуть працювати в офлайн-режимі, завдяки використанню ке-

шування. Вони можуть зберігати копію свого контенту на пристрої користу-

вача, що дозволяє їм запускатись навіть без підключення до Інтернету. Коли 

пристрій знову підключається до Інтернету, PWA можуть оновлювати свій 

контент, щоб забезпечити останні дані. 

PWA також надають можливості взаємодії з пристроєм, такі як спові-

щення, доступ до камери або геолокації. Вони можуть використовувати різні 

API, що дозволяють створювати більш багатофункціональні додатки. 

Одна з переваг PWA - це простота підтримки та оновлення. Оскільки 

вони базуються на веб-технологіях, розробники можуть швидко оновлювати 

додатки, не потребуючи встановлення оновлень на пристрої користувача. 

Прогресивні веб-додатки стають все більш популярними серед розроб-

ників і користувачів. Вони дозволяють створювати зручні, доступні та онов-

лювані додатки, які працюють на різних платформах та пристроях[8]. 

 

2.2 Вибір фреймворка 

 

Коли справа доходить до розробки мобільних додатків, знайдеться ве-

лика кількість фреймворків і бібліотек. Для створення успішного додатку по-

трібен фреймворк, який допоможе реалізувати нові ідеї та йти в ногу з кон-
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курентами. Ці фреймворки розробки мобільних додатків підходять під пара-

метри у 2023 році[9]. 

Flutter - це відкритий фреймворк для розробки мобільних додатків, що 

був розроблений компанією Google. Основною мовою програмування в 

Flutter є Dart[10].  

Плюси Flutter: 

• Одноразове програмування: Завдяки Flutter ви можете розробля-

ти мобільні додатки для обох платформ - Android та iOS - з вико-

ристанням одного спільного коду. Це дозволяє економити час і 

зусилля, оскільки не потрібно писати окремий код для кожної 

платформи. 

• Швидкість та продуктивність: Flutter використовує власний дви-

гун для рендерингу, що називається Skia. Цей двигун дозволяє 

швидко розробляти та ефективно відображати інтерфейс корис-

тувача. Благодаря гарнітури візуальних елементів, нативного 

швидкого двигуна та мінімальному шару абстракції, додатки на 

Flutter можуть працювати дуже швидко та плавно. 

• Гарний інтерфейс користувача: Flutter має вбудовану бібліотеку 

візуальних елементів (Widgets), яка дозволяє створювати приваб-

ливий інтерфейс користувача з високою ступенем настроювання. 

Flutter також надає можливість створювати власні візуальні еле-

менти або використовувати сторонні бібліотеки, що спрощує ро-

зробку красивого та інтуїтивного інтерфейсу. 

• Гнучкість та розширюваність: Flutter дозволяє доступ до різно-

манітних пакетів та модулів з великої спільноти розробників. Ви 

можете використовувати сторонні плагіни для розширення мож-

ливостей свого додатку, що дозволяє вам використовувати спе-

цифічні функції платформи та інтегрувати сторонні сервіси. 

Недоліки Flutter: 
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• Розмір додатку: Додатки, розроблені на Flutter, можуть мати бі-

льший розмір порівняно з додатками, розробленими з викорис-

танням нативних мов. Це пов'язано з необхідністю включення 

двигуна Flutter та його залежностей в кінцевий пакет додатку. 

• Незначне відставання від нативного дизайну: Хоча Flutter нама-

гається наблизитися до нативного вигляду та поведінки, іноді де-

які елементи можуть відрізнятися від стандартних компонентів 

платформи. Це може створювати незначне відчуття незвичності 

для користувачів, які звикли до стандартного дизайну платфор-

ми. 

• Недостатня зрілість: Хоча Flutter набуває популярності і активно 

розвивається, він все ще може мати певні недоліки або обмежен-

ня порівняно з вже встановленими фреймворками. Деякі пакети 

або рішення можуть бути менш розповсюджені або не настільки 

стабільні, як у випадку з іншими фреймворками. 

Нативний і високопродуктивний фреймворк під назвою Xamarin нале-

жить Microsoft. Зосереджуючись на міжплатформній розробці, Xamarin за-

безпечує гнучкість бізнесу, дозволяючи розробникам створювати програми 

для iOS і Android, macOS, Windows і Linux. Фреймворк є відкритим вихідним 

кодом і забезпечує загальний будівельний блок між рідними операційними 

системами та веб-технологіями. 

Xamarin надає багато функцій, такиї як, наприклад, можливість спіль-

ного використання спільного коду на кількох платформах і спільну мову, яка 

дозволяє розробникам писати міжплатформенні додатки. Дизайнер фреймво-

рку дозволяє легко та швидко розробляти інтерфейс користувача за допомо-

гою інструментів дизайну інтерфейсу користувача[11]. 

Плюси Xamarin: 

• Кросс-платформовість: За допомогою Xamarin ви можете розроб-

ляти мобільні додатки для різних платформ, включаючи Android, 
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iOS та Windows, використовуючи спільний код на C#. Це дозво-

ляє економити час та зусилля, оскільки ви можете використову-

вати більшу частину коду для різних платформ. 

• Нативний доступ: Xamarin надає доступ до нативних API і мож-

ливостей платформи, що дозволяє вам використовувати всі пере-

ваги та функції, які пропонують Android та iOS. Ви можете вико-

ристовувати платформоспецифічні функції і бібліотеки, щоб 

створити повнофункціональні додатки. 

• Інтеграція зі стеком Microsoft: Xamarin інтегрується зі стеком ро-

зробки Microsoft, включаючи Visual Studio і Azure. Це забезпечує 

зручне середовище розробки та можливості розгортання, а також 

спрощує інтеграцію з іншими сервісами та платформами 

Microsoft. 

• Велика спільнота розробників: Xamarin має широку та активну 

спільноту розробників, що означає наявність великої кількості 

ресурсів, пакетів, плагінів та допомоги для вирішення проблем. 

Недоліки Xamarin: 

• Розмір додатку: Додатки, розроблені на Xamarin, можуть мати бі-

льший розмір порівняно з нативними додатками, оскільки вони 

мають додаткову абстракцію та платформоспецифічні файли. 

• Вимоги до навичок: Розробка на Xamarin вимагає знання мови C# 

та фреймворку .NET. Якщо ви не знайомі з цими технологіями, 

вам може знадобитися додатковий час для їх вивчення. 

• Часткова залежність від Microsoft: Xamarin є продуктом компанії 

Microsoft, тому ви повинні бути готові до обмежень або залежно-

сті від рішень та підходів, що використовуються в Microsoft. 

Ionic — це гібридний фреймворк, який можна використовувати безко-

штовно. Фреймворк забезпечить користувацький досвід, який сподобається 
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вашим клієнтам. Крім того, в ньому добре налаштувати свої програми та ви-

ділити їх серед натовпу подібних програм, тоді Ionic – ліпший вибір для вас. 

Lonic — це ідеальна платформа розробки мобільних додатків для вашо-

го наступного проєкту. Це поєднання власних функцій і продуктивності з ро-

зробкою інтерфейсу користувача на основі HTML5[12]. 

  Плюси Ionic: 

• Кросс-платформовість: Ionic дозволяє розробляти мобільні дода-

тки, які працюють на різних платформах, включаючи Android, 

iOS та веб. Ви можете використовувати один код для створення 

додатків для різних платформ, що дозволяє економити час та зу-

силля. 

• Використання веб-технологій: Завдяки використанню HTML, 

CSS та JavaScript, Ionic дозволяє розробникам з веб-досвідом ви-

користовувати свої знання для створення мобільних додатків. Ви 

можете використовувати відомі інструменти та фреймворки, такі 

як Angular, для розробки додатків на Ionic. 

• Гнучкість та розширюваність: Ionic має багатий екосистему пла-

гінів та компонентів, що дозволяє розширити функціональність 

вашого додатку. Ви можете легко інтегрувати сторонні плагіни та 

розширення для додаткових можливостей, таких як камера, гео-

локація, пуш-сповіщення тощо. 

• Швидкий розробка та прототипування: З використанням Ionic ви 

можете швидко створити прототипи та MVP-версії додатків за-

вдяки широкому набору готових компонентів та стилів. Це до-

зволяє прискорити процес розробки та тестування. 

Недоліки Ionic: 

• Продуктивність: За рахунок використання веб-технологій, додат-

ки, створені на Ionic, можуть мати обмежену продуктивність по-

рівняно з нативними додатками. Особливо для складних та вимо-
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гливих за ресурсами додатків, можуть виникати проблеми зі 

швидкістю та плавністю роботи. 

• Обмежені можливості доступу до пристрою: Ionic залежить від 

плагінів, щоб отримати доступ до функцій пристрою, і не всі мо-

жливості можуть бути підтримані. Якщо вам потрібні дуже спе-

цифічні можливості пристрою, вам можуть знадобитися нативні 

розробки або використання іншого фреймворку. 

• Залежність від веб-підходу: Оскільки Ionic використовує веб-

технології, додатки можуть відчувати деяку відсталість у відо-

браженні та поведінці порівняно з нативними додатками, особли-

во при взаємодії зі специфічними функціями платформи. 

React Native — це фреймворк, створений Facebook. Він здатний ство-

рювати додатки для платформ Android та iOS, тому він ідеально підходить 

для мобільного світу. Це робить його ідеальним поєднанням для розробки 

програм завдяки його неперевершеній зручності та простоті використання 

для споживачів. 

React Native дозволяє розробникам створювати нативні програми у веб-

браузерах. Використовуючи React Native, ви зможете збільшити охоплення 

мільйонів потенційних клієнтів, розробивши програму, яка працює на різних 

платформах, наприклад iOS та Android. Це пояснюється тим, що його уніфі-

коване ядро дозволяє працювати з такими платформами, як Facebook, 

Instagram, Skype[13]. 

Плюси React Native: 

• Кросс-платформовість: React Native дозволяє розробляти мобіль-

ні додатки, які працюють як на Android, так і на iOS, використо-

вуючи спільний код. Ви можете використовувати багато з одна-

кового коду для різних платформ, що спрощує розробку та збері-

гає час. 
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• Нативний вигляд та поведінка: React Native використовує нативні 

компоненти для створення інтерфейсу користувача, що дозволяє 

додаткам виглядати та працювати практично так само, як нативні 

додатки. Він надає можливість використовувати платформоспе-

цифічні функції та API. 

• Широкі можливості розширення: React Native має велику кіль-

кість готових компонентів та сторонніх бібліотек, які дозволяють 

розширити функціональність вашого додатку. Це дозволяє вам 

швидко додавати нові функції та покращувати його безпосеред-

ньо з використанням сторонніх рішень. 

• Швидка розробка та гаряче оновлення: React Native пропонує 

швидку розробку за рахунок гарячого оновлення, що дозволяє 

вносити зміни в код та бачити їх результати миттєво без переко-

мпіляції. Це дозволяє прискорити розробку та тестування додат-

ків. 

Недоліки React Native: 

• Обмежена підтримка сторонніх бібліотек: Хоча React Native має 

велику кількість сторонніх бібліотек, можуть виникати проблеми 

з підтримкою деяких специфічних функцій або бібліотек, які не 

повністю сумісні з React Native. 

• Вимоги до продуктивності: В деяких випадках, особливо при об-

робці великих обсягів даних або вимогливих до продуктивності 

додатків, можуть виникати проблеми з продуктивністю та швид-

кодією. 

• Залежність від JavaScript: Розробка на React Native базується на 

використанні JavaScript, що може бути недостатньо ефективним 

для деяких вимог або команд розробки, особливо якщо вони спе-

ціалізуються на інших мовах програмування. 
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• Відсутність платформоспецифічних можливостей: Хоча React 

Native намагається надати доступ до багатьох платформоспеци-

фічних можливостей, деякі дуже специфічні функції можуть бути 

важкодоступними або потребувати нативної розробки. 

 

2.3 Підсумки другого розділу 

 

Розглянули різні технології та платформи, зрозуміли що найоптималь-

нішим буде зупинитися на Cross-platform-розробці[14] . Розглянули типи 

фреймворків та обрали Flutter тому що він є відкритим фреймворком для роз-

робки кросс-платформових мобільних додатків. Він пропонує швидку розро-

бку, кросс-платформовість, гарний інтерфейс користувача, широкі можливо-

сті розширення та має активну спільноту розробників. Однак, він може бути 

обмежений у підтримці деяких платформоспецифічних функцій. Враховуючи 

ці фактори, Flutter може бути оптимальним вибором для розробки мобільних 

додатків[15]. 
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ВИСНОВКИ 

Фреймворк Flutter є потужним iнструментом для розробки мобiль- 

них додаткiв з кросплатформовою пiдтримкою. Вiн дозволяє розробни-

кам швидко i ефективно створювати красивi та функцiональнi додатки 

для рiзних платформ. Завдяки своїм перевагам, Flutter стає популярним 

вибором для розробки мобiльних додаткiв у сучасному програмуваннi. 

Dart є мовою програмування, розробленою Google, яка поєднує в 

собi потужну статичну типiзацiю з можливiстю динамiчної типiзацiї. 

Вона має синтаксис, схожий на C++ або JavaScript, i надає пiдтримку 

асинхронного програмування. Dart використовується як основна мова 

програмування для розробки веб-додаткiв з використанням фреймворка 

AngularDart. 

Flutter, з iншого боку, є вiдкритим SDK, побудованим на мовi 

Dart, яке дозволяє розробляти кросплатформовi додатки для Android, 

iOS, вебу та десктопу. Використовуючи Flutter, розробники можуть 

створювати кра- сивi та продуктивнi додатки з одним кодом для рiзних 

платформ. Flutter володiє вбудованим вiзуальним движком Skia i 

пiдтримує гаряче перезавантаження, що сприяє швидкiй розробцi та 

змiнi коду в реальному часi. 

Разом Dart i Flutter створюють потужний стек для розробки хмар-

них, мобiльних i веб-додаткiв. Dart забезпечує зручну та ефективну мо-

ву про- грамування, а Flutter дозволяє створювати вражаючi i 

кросплатформовi iнтерфейси користувача. Використання цього дуету 

дозволяє розробникам швидко створювати якiснi додатки з кращою про-

дуктивнiстю та переноси- мiстю. 
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Календарний графік проходження практики 

 

 № 

з/п 
Назви робіт 

Тижні проходження 

практики 
Відмітки про 

виконання 
1 2 × × × 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 
Аналіз технічного завдання, оцінка 

поточного стану проблеми  
+     виконано 

2 Дослідження існуючих додатків +     виконано 

3 Вибір технології та платформи  +    виконано 

4 Пошук фреймворка  +    виконано 

5 
Підготовка звіту з переддипломної 

практики 
 +    виконано 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

 

Керівники практики: 

від вищого навчального закладу 

   Овчинников К. В.  
        (підпис)                                                 (прізвище та ініціали) 
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Робочі записи під час практики 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



37 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



38 
 

Відгук і оцінка роботи студента на практиці 

 ВНТУ, кафедра АІІТ  
(назва підприємства, організації, установи) 

Студент Бределєв І. В. виконував практику сумлінно, відповідально, 

дотримуючись календарного графіка. Всі заплановані завдання під час  

проходження практики студентом виконано. Зауважень не маю.  

Студент заслуговує на оцінку «відмінно». 
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Відгук осіб, які перевіряли проходження практики 

Студент Бределєв І.В під час переддипломної практики додержувався  

календарного графіка проходження практики, всі заплановані завдання  

виконані. Зауважень немає. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Висновок керівника практики від вищого навчального закладу про прохо-

дження практики 

Всі завдання з переддипломної практики виконані. Звіт з переддипломної  

практики здано. Студент заслуговує на оцінку «відмінно». 
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